Regulamin

MOSIR CUP

I. ORGANIZATORZY

e Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Minsku Mazowieckim sp. z 0. 0.,
ul. Wyszynskiego 56, 05-300 Minsk Mazowiecki
tel.: 25 752 24 46, e-mail: mosir@mosir.org.pl
WWW.MOSIR.ORG.PL
Bezposéredni kontakt do Organizatora:
Dziat Marketingu, Imprez i Sportu Mtodziezowego
tel.: 257527513, 728 276 680, e-mail: imprezy@mosir.org.pl
e  MMIZDART
https://www.facebook.com/mmzdart
e-mail: mmz.dart@gmail.com

Il. CELE

1. Popularyzacja darta w regionie.

2. Propagowanie czynnego wypoczynku oraz aktywnosci ruchowej wirdéd dorostych
3. Wytonienie najlepszych zawodnikdw w regionie.

4. Organizacja czasu wolnego dorostym.

5. Integracja srodowisk zawodnikdw darta.

6. Ksztattowanie cech sportowej rywalizaciji w duchu zasad fair play.

lIl. TERMIN | MIEJSCE
31 stycznia 2026 (sobota) - open
o godz. 12:45 - weryfikacja w biurze zawoddw
o godz. 13.00 - start gier
¢ Salka Sportowa
Stadion Miejski przy ul. Sportowej 1 w Minsku Mazowieckim

IV. KATEGORIE
e open - dla wszystkich

V. ZGLOSZENIA

1. W Turnieju mogq wziqé udziat zawodnicy, ktérzy zapisali sie poprzez kontakt w aplikaciji
messenger MMZ Dart oraz optacili wpisowe w wysokosci 20 zt.

2. Organizator zobowiqzuje sie przesta¢ informacje zwrotng potwierdzajgcq udziat
zawodnika w Turnieju .

3. Limit zawodnikdw nie zostaje ustalony, gdyby frekwencja byta bardzo duza organizator
zastrzega sobie mozliwos¢ ustalenia limitu

VI. SYSTEM ROZGRYWEK

1. MOSIR CUP jest to cykl 6 turniejow rozgrywanych raz w miesiqcu.
2. Kazdy turniej jest zarbwno oddzielnym turniejem a takze czescig cyklu ktérego
zwyciezca dostanie dodatkowe nagrody.
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3. Punktacja furniejowa:
¢ migjsce 25 pkt
e miejsce 20 pkt
e miejsce 16 pkt
e migjsce 12 pkt

o 5-8-9pkt

o 9-16-6pkt
o 17-24 -4 pkt
o 25-32-2pkt

o 33-40-1 pkt

4. rozgrywki w grupach po 4 osoby (kazdy z kazdym), a nastepnie drabinka pucharowa
( awans — 2 pierwsze miejsca w grupie) (mozliwa zmiana formatu)
5. gra do trzech wygranych legdw (BOS5 - best of 5)
6. ustala sie limit 45 rzutdw, ktére moze wykonacé kazdy z zawodnikdw z celu zakohczenia
lega. Po wykorzystaniu limitu decyduje rzut jedng lotkg do tarczy jak najblizej srodka
(bull eye). Pomiaru dokonuje sedzia za pomocq przyrzgdu pomiarowego (linijka,
miarka itp.) z doktadnoscig do Tmm.
Lotki, po trafieniu w pojedynczy lub podwdjny srodek tarczy, nalezy wyjac z tarczy
przed symetrycznym rzutem przeciwnika.
7. Na etapie rozgrywek pucharowych, obowigzuje zasada pojedynczego KO (przegrany
odpada z turnieju)
Definicje
Reguty gry
Przepisy i zasady, opisane w niniejszym Regulaminie. Wszystkie zawarte w Regulaminie zasady
stuzg zorganizowanym rozgrywkom darta.
Sedzia
Osoba, ktéra nadzoruje pojedynek dwdch zawodnikdw lub druzyn podczas meczu.
Leg
Pojedyncza gra, takze element seta (np., 501)
Set
Set sktada sie z okreslonej przed grg (a) minimalnej potrzebnej do zwyciestwa lub (b)
maksymalnej dopuszczalnej do rozegrania liczby legdw. Set uwazany jest za zakohczony, gdy
zawodnik lub druzyna wygra ustalong przed pojedynkiem liczbe legdw, potrzebnych do
zwyciestwa.
Mecz
Liczba setéw lub legdw, ktdre muszg zostac rozegrane przez dwdch zawodnikdw lub druzyny,
by mecz mogt zostac uznany za zakohczony.

Ogolne zasady gry
Podstawowe zasady gry

1. Wszyscy, zawodnicy i druzyny, zobowigzani sq do przestrzegania zasad i regut zawartych
W niniejszym Regulaminie. W przypadku ztamania tych zasad istnieje mozliwos$é
wykluczenia z zawoddw osdb naruszajgcych przepisy.

2. Wszystkie punkty i zaistniate sytuacje, ktére nie zostaty jednoznacznie zawarte w tym
Regulaminie, brzmiqg niejasno lub nie sqg do danej sytuacji doktadnie dopasowane,
rozstrzygane sq przez organizatora turnieju.

3. Dopuszczone do gry sg wytgcznie lotki nie dtuzsze niz 30,5 cm i nie ciezsze niz 50 g. Lotka
musi sktadac sie z metalowego grotu, korpusu, zalocia i pidrka.

4. Zawodnicy majg prawo do sprawdzenia wysokosci zawieszonej tarczy oraz potozenia linii
rzutu.



Rzut

Wszystkie lotki muszqg by¢ rzucone w kolejnosci i po sobie, za pomocq reki zawodnika
wtasnie rzucajgcego.

Kolejka rzutéw sktada sie z 3 lotek, chyba ze leg, set lub mecz mogg zostaé zakohczone
mniejszq liczbq lotek.

Zadna lotka, ktéra wypadnie z tarczy lub sie od niej odbije, nie moze zostaé rzucona
powtdrnie.

Zadna lotka, ktéra wypadnie z tarczy przed zakonczeniem kolejki rzutéw i wyjeciem lotek
z tarczy przez zawodnika, nie moze byc¢ zaliczona.

Do momentu, gdy jeden z zawodnikdw znajduje sie jeszcze w polu rzutu, jego przeciwnik
nie moze przyjmowac pozycji rzutowe;.

Lotka, ktéra Igduje za linig rzutu, ale nie dolatuje do tarczy, jest zaliczona jako lotka
rzucona. Sytuacja taka zostaje jednak zaliczona tylko wtedy, gdy wykonano ewidentny
ruch rzutu.

Rozpoczynanie i zakonczenie gry

1.

Gdy zawodnik, juz po trafieniu potrzebnego do zakohczenia gry pola podwdjnego
tarczy albo po przerzuceniu licznika, odda dodatkowy rzut lub rzuty do tarczy, te nie
bedq sie liczy¢ do gry. Swiadome wykonywanie takich dodatkowych rzutéw moze
by¢ potraktowane jako niesportowe zachowanie.

Zawodnik lub druzyna, ktéry trafit pole podwdijne tarczy konieczne do zakohczenia
gary, uznawany jest za jej zwyciezce.

Jesli w wyniki btedu sedziego , zaistniatego w pkt 6 § 3, zawodnik usunie lotki z tarczy
sugerujgc sie ogtoszeniem zakohczenia gry przez sedziego, a pozostaty mu w danej
kolejce rzutowej lotki do rzucenia, sedzia usuniete lotki wktada z powrotem w tarcze,
odtwarzajgc jak najwierniej sytuacje sprzed usuniecia lotek i umozliwiajgc
zawodnikowi oddanie pozostatych w danej kolejce rzutow.

Obowiqgzuje zasada przerzucenia licznika (Bust, pol.: fura), czyli gdy zawodnik rzuci
wiecej niz wynosi pozostata mu do skohczenia lega liczba punktéw, kolejka zostaje
potraktowana jako zero punktdw, a wynik pozostaty do rzucenia pozostaje
niezmieniony, jak przed kolejkg rzutdw. Tak samo zaliczona zostaje takze kolejka, po
ktérej na liczniku pozostaje 1 (jeden) punkt lub 0O (zero) po rzucie innym niz w pole
podwdijne.

Pole Bullseye, czyli czerwony $rodek tarczy, liczone jest za 50 punktow. Jedli
zawodnikowi na liczniku pozostato 50 punktdw, bulseye liczony jest jako podwdjne 25.
We wszystkich turniejach gry rozgrywane bedgq, jesli nie zostanie inaczej podane,
systemem straight in i double out, czyli rozpoczecie gry trafieniem dowolnego pola, a
zakonhczenie trafieniem podwdjnego pola tarczy.

Wszystkie legi w turniejach grane sq, jesli nie zostanie inaczej podane, systemem 501
Double Out (501 DO), czyli podwdjnym zakohczeniem.

Punkty (Scores)

1.

Punkty zostajqg zaliczone tylko wtedy, gdy metalowy grot lotki pozostaje wewngtrz pdl
tarczy zawierajgcych punkty do momentu zakohczenia danej kolejki rzutéw oraz gdy
lotka frafiajgca zostaje zaliczona przez sedziego.

Lotki mogq i muszqg zostac usuniete z tarczy dopiero po tym, gdy zostang
zarejestrowane i zaliczone przez sedziego.

Po wyjeciu lotek z tarczy nie sq przyjmowane zadne protesty, zwigzane z wczesdniej
zaliczonymi punktami.

Kazdy stan punktowy musi by¢ kontrolowany przez sedziego (organizatora), markera
oraz zawodnikéw po kazdej kolejce rzutdw.

Zawodnik, ktérego wynik zostat nieprawidtowo obliczony (wynik pozostaty do
rzucenia), ma prawo poprosi¢ o sprawdzenie wyniku, dopdki nie zostanie rozpoczeta



10.

1.

nastepna kolejka rzutowa. Przeciwnik ma prawo poprosi¢ o sprawdzenie wyniku
zanim zawodnik, ktérego sytuacja dotyczy, wykona drugi rzut w nastepnej kolejce
rzutowe.

Stan punktowy meczu musi by¢ czytelny oraz widoczny dla zawodnikéw i sedziego,
musi by¢ na biezgco notowany na tablicy wynikéw (dopuszczalne sg rézne materiaty
do budowy tablicy).

Pole podwdijne, potrzebne do zakohczenia gry, nie moze by¢ ,,narzucone’ lub w
zaden sposdb podpowiedziane przez markera lub sedziego. Przyktadowa informacja
podana zawodnikowi o stanie jego licznika: (a) prawidtowa: 32, (b) niedopuszczalna:
podwdjne 16.

Sedzia jest osobg nadrzedng, jesli chodzi o sytuacje konfliktowe podczas gier i — jesli
okaze sie to potrzebne — moze sie konsultowad z markerem lub innymi osobami z
grupy oséb organizujgcych dany turniej w sprawach konfliktowych lub
organizacyjnych.

Przyktad poprawnego sposobu liczenia i zapisu. W pokazanym przyktadzie, zawodnik
B prowadzi 2-1 w meczu (A wygrat 3. seta, B wygrat 1.1 2. seta), zawodnik A prowadzi
2-1 w 4. secie (A wygrat 1.1 3. lega, B wygrat 2. lega), frwa 4 leg 4. seta.

Elektroniczne urzgdzenia, pomocne w naliczaniu punktéw, sq dopuszczalne w turnieju,
ale muszg spetnia¢ nastepujgce warunki:

- ostatnie 3 rund ze strony kazdego z graczy muszqg by¢ jasno i klarownie
przedstawione i pokazane (wyswietlone),

- btednie wpisywane wyniki muszg podlega¢ mozliwosci korekty,

- punkty pozostate do zakonczenia gry muszg by¢ jasno i klarownie przedstawione i
pokazane (wyswietlone),

Tradycyjne tablice do zapisywania wynikdw muszg by¢ w takich przypadkach takze
przygotowane i gotowe do uzytku w kazdym momencie zawoddw.

Tarcze do gry

Nookcowd -

Wszystkie tarcze muszqg by¢ tarczami sizalowymi.

Wszystkie tarcze muszg zawieraé segmenty od 1 do 20.

Wewneftrzny, wagski pasek w potowie promienia tarczy liczony jest x 3.
Zewnetrzny wagski pasek na obwodzie tarczy liczony jest x 2.

Zewnetrzny, zielony pierécien srodka tarczy liczony jest za 25 pkt.

Wewnetrzny, czerwony pierscien srodka tarczy liczony jest za 50 pkt.

Wszystkie, oddzielajgce segmenty tarczy, elementy metalowe pajgka nie mogqg
odstawac od tarczy i muszqg tworzy¢ jedng catosc.

Tarcza do gry musi by¢ tak umieszczona, aby odlegtosé w pionie od srodka tarczy do
podtoza wynosita 173 cm.

Tarcza musi by¢ tak umieszczona, aby segment pola 20 miat kolor czarny i lezat
doktadnie posrodku zawieszonej tarczy, w gornej jej czesci.

Kazdy zawodnik ma prawo do sprawdzenia poprawnosci umieszczenia tarczy i do
ewentualnego zgdania jej poprawienia. Jedli obaj zawodnicy majg na ten temat
rézne zdania, decyzja nalezy do sedziego pojedynku lub przedstawiciela organizatora
furnieju.

. Standardowe wymiary tarcz sizalowych uzywanych podczas turnieju:

Pole podwdjne i potrdjne (szerokos¢ wewngtrz) 8,0 mm.

Srednica pola srodka podwdjnego (wewnatrz) - 12,7 mm.

Srednica catego pola srodka (wewnatrz) - 31,8 mm.

Odlegtos¢ od zewnetrznego drutu podwdjnego pola do srodka tarczy - 170,0 mm.
Odlegto$¢ od zewnetrznego drutu potréjnego pola do $rodka tarczy - 107,0 mm.
Odlegtos¢ od zewnetrznego drutu podwdjnego pola do zewnetrznego drutu
podwdjnego pola, lezgcego na przeciwnym koncu Srednicy tarczy - 340,0 mm.



Oswietlenie

1.

Podczas turnieju kazda tarcza powinna by¢ dobrze oswietlona, przy czym nalezy
zwrécic uwage na to, aby $wiatto nie byto $wiattem razgcym uczestnikdw turnieju.

Linia rzutéw

1.

Zalecane: Linia rzutdw (ang. Oche) musi by¢ szeroka na przynajmniej 3,8 cm, wysoka
na nie wiecej niz 5 cm oraz dtuga na przynajmniej 61 cm. Linia musi znajdowac sie w
odlegtosci 2,37 m od ptaszczyzny tarczy.

Odlegtos¢ od srodka tarczy do dalszej krawedszi linii rzutdw, znajdujgcej sie na
poziomie podtoza, wynosi¢ musi 2,93 m.

Zalecane rozwigzanie: Odlegtos¢ od srodka tarczy do ciany powinna wynosi¢
minimum 90 cm. Srodki sgsiednich tarcz muszqg by¢ odlegte o nie mniej niz 120 cm.
Podczas kolejki rzutow zawodnik nie moze przekraczac linii rzutdw. Lotka musi zostac
rzucona w momencie, gdy obie stopy znajdujqg sie za linig rzutéw.

Jesli zawodnik chce oddac rzut z pozycji, do ktérej linia rzutdw nie siega juz fizycznie,
powinien on obra¢ punkt odpowiadajgcy wymaganej odlegtosci od tarczy na
wyimaginowanym przedtuzeniu linii rzutéw, ale musi sie on znajdowac za dalszg
krawedzig linii rzutow.

Jesli zawodnik ztamie punkty § 7.(4) i § 7.(5), zostanie on ostrzezony przez sedziego. Po
otrzymaniu takiego ostrzezenia po raz kolejny, punkty osiggniete podczas sytuacii
zaistniate], nie bedq sie liczyé.

Wymiary miejsca gry:

- wysokosé srodka pola tarczy 1,73 m;

- minimalna odlegtos¢ rzutu 2,37 m;

- odlegtosé od linii rzutéw (dalsza krawedz) do srodka tarczy 2,93 m;

- szerokos$¢ linii rzutéw min. 38 mm;

- wysokos¢ linii rzutéw max. 50 mm;

- dltugosé linii rzutéw min. 61 cm

Reguly i zasady turniejowe

Ogolne reguly i zasady

1.

Zawodnicy lub druzyny, ktére swoim nieodpowiedzialnym zachowaniem szkodzg
wizerunkowi sportu jaki uprawiajq, zostanqg przez organizatora wykluczeni z furnieju, w
ktorym uczestniczyli. Dodatkowo, osoby takie nie majg prawa do zwrotu optaty
wpisowej, a takze punktdw rankingowych, nagrdd i innych gratyfikacji zwigzanych z
danym turniejem.

Jesli zawodnik lub druzyna nie rozegra lub nie dokonhczy ktéregos z przewidzianych w
zawodach swoich pojedynkdw, zostaje pozbawiony prawa do odbioru ewentualnie
wygranej nagrody.

Jesli zawodnik lub druzyna, majgcy prawo na podstawie wynikdw zawoddw do
nagrody, jest niecbecny podczas wreczania tych nagrdd, a jego nieobecnose nie
zostata wezedniej uzgodniona z organizatorem turnieju, zostaje on pozbawiony prawa
do odbioru fejze nagrody.

Lastgpienie juz zgtoszonego do turnieju zawodnika lub druzyny innym zawodnikiem
lub druzyng jest niedozwolone.

Nikt, ani zawodnik ani druzyna, w przypadku porazki w furnieju granym systemem
pojedynczego KO, nie ma prawa przystgpi¢ do tego samego, jeszcze trwajgcego
turnieju po raz drugi.

Wszyscy zawodnicy i druzyny zobowigzani sg do przestrzegania zasad i regut
zawartych w tym Regulaminie. W przypadku ztamania tych zasad istnieje mozliwosé
wykluczenia takich oséb z zawoddw aktualnie rozgrywanych.

Przystgpienie do gry turniejowej



Wszyscy uczestnicy turnieju muszg dostosowac sie do ustalonych przez organizatorow
czasdw rozgrywania pojedynkdw.

Zawodnicy lub druzyny, ktdérzy nie pojawiqg sie przy tarczy w terminie ustalonym dla
nich przez organizatoréw, zostang wykluczeni z turnieju. Wpisowe, w takim przypadku,
nie jest zwracane.

Losowanie zestawienia gier

1.
2.

3.

W turnieju zostaje przeprowadzone jedno losowanie zestawienia gier.

Wyniki losowania muszg zosta¢ udostepnione uczestnikom przed rozpoczeciem gier,
w widocznym miejscu.

Czasy rozgrywania poszczegodlnych gier sg danymi orientacyjnymi. Zawodnik
powinien by¢ gotowy do gry przynajmniej na 15 minut przed podanym terminem
rozpoczecia pojedynku.

Nie jest dozwolone, juz po oficjalnym zakonhczeniu zapiséw do turnieju, wprowadzanie
do turnieju zawodnikéw dodatkowych lub druzyn dodatkowych. W wyjgtkowych,
szczegdlnie uzasadnionych przypadkach, decyzja nalezy do organizatora turnieju.

Losowanie kolejnosci

1.

2.

3.
4.

5.

Zawodnik (druzyna), ktéry rozpoczyna mecz, zostaje wytoniony na podstawie rzutu do
tarczy za pomocgq jednej lotki. Zawodnik, ktéry odda rzut blizej sSrodka (bull eye)
rozpoczyna spotkanie.

Lotki, po trafieniu w pojedynczy lub podwdjny srodek tarczy, nalezy wyjgc¢ z tarczy
przed symetrycznym rzutem przeciwnika.

Losowanie musi nastgpic przed rozpoczeciem meczu.

Zwyciezca losowania rozpoczyna pierwszego lega (seta) oraz kolejne nieparzyste legi
(sety), tzn. 1, 3, 5 itd.

Przegrany z losowania rozpoczyna kolejne parzyste legi (sety), tzn. 2, 4, 6 itd.

Rzuty rozgrzewkowe

1.
2.

Przed rozpoczeciem meczu zawodnik ma prawo do rzucenia 9 lotek rozgrzewkowych.
Na tarczach, ktdére nie sg jasno oznaczone jako tarcze treningowe, wraz z
rozpoczeciem turnieju nie jest dozwolone trenowanie.

Gry turniejowe

1.

2.

10.

W obszarze rozgrywania meczu mogqg znajdowac sie tylko sedzia oraz uczestnicy
pojedynku.

W polu przed zawodnikiem oraz obok tarczy mogqg znajdowac sie tylko sedziowie.
Podczas rzutdw powinni oni ograniczy¢ do niezbednego minimum wszelkg aktywnose
ruchowaq.

Przeciwnik zawodnika rzucajgcego powinien znajdowac sie podczas rzutu
przeciwnika w odlegtosci przynajmniej 60 cm za nim.

Podczas pojedynkdw zawodnicy powinni zachowywac sie spokojnie. Tylko zawodnik
wtasnie rzucajgcy ma prawo zadawadé pytania sedziemu. Dodatkowe, moggce
przeszkadzac podczas rzutdw, okrzyki ze strony zawodnikdw, kibicdw czy
organizatordw sg niedopuszczalne.

Jesli zawodnik lub druzyna ztamie przepis § 13 punkt (4), sedzia udzieli ostrzezenia. Po
powtdrzeniu sytuaciji i udzieleniu kolejnego takiego ostrzezenia, punkty osiggniete
podczas sytuaciji zaistniatej nie zostanqg przez sedziego zaliczone.

Rzucajgcy wtasnie zawodnik ma prawo zapytac sedziego o aktualny stan swojego
licznika. Sedzia nie moze informowac zawodnika, w jaki sposdéb gre nalezy zakohczyE
(np. poprzez podanie przy stanie licznika 32 - ,,podwdjne 16").

Wszystkie pytania i niedomdwienia, dotyczgce stanu punktowego podczas meczu,
nalezy wyjasni¢ przed kolejnym rzutem.

Po zakohczeniu lega, seta lub meczu jakiekolwiek zmiany w stanach punktowych
zawodnikdéw sqg niedopuszczalne.

Protesty muszqg by¢ zgtaszane natychmiast, albo do sedziego, albo do organizatorow
turnieju. Po zakonhczeniu lega, seta lub meczu wszelkie protesty nie bedg
akceptowane.

W przypadku uszkodzenia sprzetu sportowego podczas meczu, lub gdy zawodnik musi
z waznych powoddw opusci¢ miejsce pojedynku, musi to zostaé omdwione z sedziq
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pojedynku lub organizatorem furnieju. W takich przypadkach sedzia lub organizator
udzielajg zawodnikowi nie wiecej niz 5 minut przerwy.

. Klasyfikacja zawodnikéw w grupie:

Liczba wygranych pojedynkdw w grupie

Réznica legdw ( wygrane: stracone)
Bezposredni pojedynek.
Wieksza liczba wygranych legéw (ma zastosowanie gdy pkt. 1.-3. w wypadku wiecej
niz 2-ch graczy nie przynoszq rozstrzygniecia)
5. Dodatkowy leg 501 rozgrywany przez zainteresowane strony
VIl. NAGRODY
1. Najlepszy zawodnik pojedynczego turnieju ofrzyma puchar, oraz nagrode finansowaq.
2. Zawodnicy pojedynczego turnieju z miejsc 2 i 3 otrzymajg nagrody finansowe.
3. Zawodnicy z miejsc 1-3 w catym cyklu ofrzymajg puchary i nagrody finansowe.

VIIl. WARUNKI UCZESTNICTWA W TURNIEJU

10.

1.

W celu weryfikacji zawodnikéw w biurze zawoddw w dniu zawoddw nalezy okazac sie
wazng legitymacjqg szkolng lub dokumentem tozsamosci (zdjecie i data urodzenial).
Warunkiem wziecia udziatu w imprezie jest podpisanie o$wiadczenia o braku
przeciwwskazan zdrowotnych do wziecia udziatu w imprezie, starcie na wtasng
odpowiedzialno$¢ oraz zgody na przetwarzanie danych osobowych (zaswiadczenia
dostepne w biurze zawoddéw w dniu imprezy).

Podpisanie oswiadczenia oznacza, ze zawodnik startuje dobrowolnie i wytgcznie
na wtasng odpowiedzialnos¢ (o$wiadczenia dostepne w biurze zawoddéw w dniu
imprezy).

Kazdy uczestnik podczas weryfikacji podpisuje oswiadczenie o wyrazeniu zgody na
przetwarzanie danych osobowych przez Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Minsku
Mazowieckim sp. z 0.0. z siedzibg w Mihsku Mazowieckim przy ul. Wyszyhskiego 56
zgodnie z rozporzgdzeniem o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r.
(Dz. Urz. UEL 119 2 04.05.2016)

Uczestnik/opiekun prawny wyraza zgode na publikacje zdje¢ i materiatdw filmowych
z imprezy z wizerunkiem swoim/dziecka w Internecie, prasie i telewizji.

Uczestnik/ opiekun prawny swoim podpisem ztozonym na oswiadczeniu zapewnia,
ze wypetnit formularz zgtoszeniowy zgodnie z prawdq oraz kompletnie.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze udziat w zawodach wigze sie z wysitkiem
fizycznym i pocigga za sobg naturalne ryzyko wypadku, odniesienia obrazen ciata i
urazoéw fizycznych (w tym $mierci), a takze szkdd i strat o charakterze majgtkowym.

Z udziatem w zawodach mogg wigzac sie inne, niemozliwe w tej chwili do przewidzenia,
czynniki ryzyka.

Podpisujgc o$wiadczenie uczestnik/ opiekun prawny wyraza zgode na udzielenie
sobie/dziecku pierwszej pomocy medycznej, wykonanie innych zabiegéw
medycznych oraz transport poszkodowanego w bezpieczne miejsce, personelowi
medycznemu i paramedycznemu dziatajgcemu w imieniu organizatora.
Uczestnik/rodzic lub opiekun prawny oswiadcza, ze ponosi odpowiedzialno$¢ cywilng i
prawng za wszystkie wyrzgdzone przez siebie/dziecko szkody innym uczestnikom
zawoddw oraz osobom trzecim.

Igtoszenie do imprezy jest rGwnoznaczne z akceptacjq postanowieh regulamindw
obiektu.

X. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

2.
3.

Zawodnicy zobowigzani sg zachowania ogdlnie przyjetych zasad fair play,
poszanowania rywala oraz punktualnosci.

Zawodnicy ubezpieczajq sie we wtasnym zakresie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione lub zagubione
w dniu zawoddw.



4. Organizator zapewnia wode i poczestunek.
5. Organizator zapewnia szatnie, prysznic oraz zaplecze sanitarne.

Akceptuje regulamin turnieju. Zgadzam sie na przetwarzanie danych osobowych przez organizatoréw turnieju w celu jego organizacii
zgodnie zrozporzqdzeniem o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 . (Dz. Urz. UE L 119 7 04.05.2016) informujemy, iz:

1.

2.
3.
4

ISl

@ N

Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Miejski Osrodek Sportu i Rekreaciji sp. z o. o. z siedzibg w Mirsku
Mazowieckim przy ul. Wyszyriskiego 56, 05-300 Mirisk Mazowiecki.

Kontakt z osobg odpowiedzialng za ochrone danych osobowych — iod@mosir.org.pl

Pani/Pana dane osobowe przetwarzane bedq w celu przeprowadzenia rozgrywek sportowych.

Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych bedq podmioty uprawnione do uzyskania danych osobowych na podstawie
przepiséw prawa.

Pani/Pana dane osobowe przechowywane bedq w czasie okreslonym przepisami prawa.

Posiada Pani/Pan prawo do zqdania od administratora dostepu do danych osobowych, ich sprostowania lub ograniczenia
przetwarzania.

Ma Pani/Pan prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakie odmowa podania danych moze skutkowaé odmowq
uczestnictwa w imprezie sportfowe;.

Powodzenia!


mailto:iod@mosir.org.pl

